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? > @B Vozli in vezave / Cvorovi i vezovi

S|V _naravi moramo véasih improvizirati in posnemati pripomocke in predmete, ki jih
potrebujemo, a niso na V0|j0 Ce poznamo nekaj preprostih vozlov in vezay, si lahko
‘pomagamo -z vrvmi.

HR U prirodi ponekad moramo |mprov12|rat| i stvoriti potreban alat iz drugih stvari koje su
nam dostupne. Uzad, koristeéi razne ¢vorove i vezove, moze pomoci u tome
Potrebulete/Trebat Cete:
Sl Vry, palice (niso priloZzene)

HR UZe, $tapovi (ne nalaze se u setu) 1 a.

Povtek eksperimenta/Koraci:

Sl Sestico-pogosto uporabljamo zato, da —>
preprecimo, da bi se konec vrvi razpletel. .

. 1. Naredite zanko.
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| _2 Konec vrvi-speljite skozi zanko. =] b.
) Zategnite. | B e 4
= HRKorisni ¢vorovi:
:,"'_ 'Overhand' ¢vor je koristan kako bi u¢vrstili kraj
" konopca da se ne odveze. | L
. 1. Napravite omcu.
+ 2. Gurnite kraj uZeta k.razToméu pomocupalca., T
1 3 Ucvrstlte | M \
F . et DY T T A s Fo __I-b-,q:_- =
S| Ambulantni ali moski vozel:
Ta vozel se uporablja za privezovanje vrvi na predmet ali za medsebojno povezovanje L
dveh koncev vrvi. Za ta vozel obic¢ajno potrebu;emo dve vrvi, za vajo pa bomo uporab|I| valno stek\O ¢
_dva konca nase vrvi. - e Sle OVece
1. Vzemite v roke oba konca vrvi in desni konec prekriZajte Cez levega (tako da nastane X). L i koZa\\:mc r('\a%r‘et
2. Sedaniji desni konec speljite skozi zanko in spet na desno. e b \\((ergka iz pene
3. Levi konec prekrizajte cez desnega (tako da-ponovno nastane X). ':'-'-n-.. g i c\)eza\na vV
= 4. Sedanji desni konec speljite skozi zanko'in spet na desno. ; Lo e #] ..%esek
~+ 5. Naobeh koncih ¢vrsto zategnite. ,zfr" " e Efy gramoz
" HR 'Reef' ¢vor: \ e e f;’»"'_ J o lesena Pa\Cka
Ovaj Cvor se koristi kako bi u¢vrstili uze oko objekta ili spojili dva uzeta. n @,3"' B o igla
- Inace, za ovaj ¢vor potrebna su dva uZeta. Za svrhu VJezbanJa koristit ¢ete drugi kraj istog i Aol g « sukanec li
o ujeta: | ¥ . okrog\e P

1. Uzmi u ruke oba kraja uZeta i prekr|Z| desni kraj preko I|Jevog (tako da nastane X).
2. Sada desni kraj provedite kroz ¢vor i opet u desno.
3. Prekrizite lijevi kraj preko desnog K 5
" (tako da ponovo nastane X).
EE’ 4.Sada desni kraj provedite kroz ¢vor i
. opet u desno. L —

;‘{ 5. Na oba kraja Evsto zategnite.
]
>

. i Vet vozlov in vezav si oglejte na YouTubu!
20O 1 Pron]a&rtejos &vorova i vezova na YouTube-u! |
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mjeseci.
OPOZORILO. Ni primerno za otroke, mlajse od

APOZOR. Nevarnost zadusitve zaradi tujka.
Majhni deli. Ni primerno za otroke, mlajse od
36 mesecev.

8 let. Izdelek vsebuje majhne magnete. Zauziti
magneti se lahko zdruZijo preko crevesne stene

in povzorcijo resne poskodbe. Ce so bili zauziti
magneti, takoj poiscite zdravnisko pomoc. i

Igraca ima ostre funkcionalne konice. ‘ nja Mmdg , NIthO!
Ova igracka ima ostre Siljke.
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Priporoéila za odrasle osebe, ki spremljajo eksperlmente /
‘Upute za odraslu osobu

‘napotek.

2. Ker se sposobnosti-otrok zelo razlikujejo, celo znotraj posameznih starostnih skupin, morajo

odrasli, ki nadzirajo poskuse, sami presoditi, kateri poskusi so za otroke primerni in varni. Ta

navodila morajo odraslim omogo¢ati, da ocenijo vsak poskus da bi ugotowll kateri je primer-

en za posameznega otroka.

3. Pred zaetkom poskusov se morate pogovoriti z otrokom_ah z otroci o0 opozorilih in varnost-

nih napotkih za posamezen eksperiment.

‘” 4. V. obmocju-poskusa ne sme biti ovir in mora biti Ioceno od Zivil. Obmocje mora biti dobro
osvetljeno in prezraceno ter blizu vodnega vira. Zagotovljena mora biti trdna miza. c

© ERERES -

= —HitaL Prije uporabe proatatl upute sluedm |h i sacuvatl . [
2. S obzirom da-se sposobnosti djece jako razlikuju €ak i u istoj dobnoj skupini, odr‘a§T" osoba

oraju B'ﬂa'kT/E da odrasla osoba moze procjeniti je li eksperiment prikladan za dijete.

: 3. JErJJﬂpocetka rada, peqna]te svoje dijete s mogucm posljedicama krivog koristenja seta.
4. U okruZenju u ojemu se izvodi pokus ne-trebaju-biti nikakve prepreke i ono treba biti

—ncdafé od skT i¥a hrane. Tre\ﬁ _T‘fiobro osvuetIJeEo prozracno i u bIlzml dovoda vode

_“_B -t-Sth"_' ——— “’L—j—.
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Sl 1 Pred uporabo preberlte navodila in varnostne napotke, jih upostevajte in shranite kot

»
I

AOPREZ. Opasnost od gusenja. Mali dijelovi.
Igracka nije prikladna za djecu mladu od 36

UPOZORENIJE. Igracka nije prikladna za djecu
mladu od 8 godina. Proizvod sadrzi jedan ili
vise malih magneta. Progutani magneti mogu
se medusobno privlaciti preko stijenki crijeva i
tako prouzrociti ozbiljne ozljede. U slucaju
gutanja magneta, hitno se obratiti lijecniku.

koja pazi na dijete treba sama prosuditi koji éu_ekspeﬂfnentl za njega prikladni i sigurni. Upute |

' @ Zapestnlca z Morsejevo abecedo /
‘Narukvica s Morseovom abecedom

Potrebu1ete/Trebat éete:
'Sl Pisalo, papir, iglo, sukanec, okrogle in podolgovate perlice, Skarje (niso prllozene)
-:._, -HR Olovku, papir;-iglu, konac, okrugle i duguljaste berllce Skare (ne nalaze se u setu)

Potek eksperlmenta/Koraa
'Sl 1. Na list papirja zapisite svoje ime in prllmek % MorseJew abecedi.

2. Viglo vstavite sukanec. %

3. Izmerite sukanec, da ustreza velikosti va§ega zapestja in si pustite nekaj sukanca za
‘vozel. Preostanek odreZite. ;

4. Na sukanec nanizajte perlice s svojim imenom v I\/Iorsejew abecedl Okrogle perllce
predstavljajo pike, podolgovate per ce pd crtlce z qolgo barvno perllco oznaate
presledek med-¢rkamiin besedami. |
Zam_tqi_ce..z Morsejevo abecedo lah

o

.

druZino.
B | |
4'—1." = =

'{o Tz?:lél’crte kot posebno darilo za prljatelje in

Ll

HR 1. Zapisite na papir svoje ime i pre2|me
koriste¢i-Morseovu abecedu. [

2. Provucite konac kroz iglu.
3. Izmjerite duIJlnu konca koja odgovara vasem

B zapescu i ostavite malo viska za zavezati. Odre2|te
~visak. E
4. Nan|2|te perllce na konac u obliku koda Morse-+
ove abecede vaseg imena i prezimena. Okrugle
perlice predstavljaju tockice, a duguljaste perlice.
-~ predstavljaju crtice. Izaberite duguljaste obojene
erlice koje sluze kao razmak izmedu slovairijeci.
5. MozZete napraviti narukvice s Morseovom -
becedom za drage prljatelje |iob|te_J_r

|




Mednarodna Morsejeva abeceda /
Internacionalna Morseova abeceda
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1. Dolzina pike = ena enota.
. Pomisljaj = tri enote.
. Presledek med deli iste ¢rke = ena enota.
. Presledek med ¢rkami = tri enote.
. Presledek med besedami = sedem enot.
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1. Duljina tockice je jedna jedinica.
. Crtica je duga tri jedinice.
. Razmak izmedu dva znaka istog slova je jedna jedinica.
. Razmak izmedu slova je tri jedinice.
. Razmak izmedu rijeci je sedam jedinica.

-
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Sl Za preZivetje so potrebne razlicne spretnosti in znanja. V preteklosti so se ljudje z naravo
soocali brez ugodnosti, ki jih nudi danasnja tehnologija. Tisti, ki vescin prezivetja niso obvladali,
preprosto niso preZiveli. Dandanes se vescin, kot so kako najti vodo, kako si postaviti zavetje ali
kako prizgati ogenj, preprosto ne uc¢imo, saj je verjetnost, da jih bomo kdaj potrebovali, zelo
nizka. Pa vendar ljudje Se danes zaidejo, se izgubijo v oddaljenih krajih in morajo sami najti pot
na varno. Tisti, ki so pridobili vsaj osnovno znanje preZivetja, imajo ve¢ moznosti, da bodo
preziveli. Zato je pomembno, da se naucite teh koristnih vescin, da boste varni, dokler ne pride
pomoc.

Seveda so lahko vescine prezivetja zelo koristne tudi na splosno, ne samo v ekstremnih situaci-
jah. Prav nam pridejo npr. na kampiranju ali na pohodih. Koristno in zabavno je znati prizgati
ogenj brez vzigalic ali najti pravo smer brez kompasa. Prezivetje v razlicnih okoljih zahteva
razlicne vrste vescin, nekatere pa veljajo za vsa okolja. V tem kompletu boste spoznali nekaj
osnovnih tehnik preZivetja in znanstvena nacela, na katerih temeljijo.

HR PreZivljavanje je tema koja pokriva razliCite vjestine i znanja koji ¢e vam pomodi da ostanete
Zivi u prirodi. U proslosti su ljudi morali savladati sve izazove prirode bez pomoci tehnologije.
Oni koji nisu posjedovali sposobnosti za preZivljavanje jednostavno nisu prezivjeli. U danasn-
jem svijetu, vjestine kao Sto su pronalazenje pitke vode, kako sagraditi skloniste, kako zapaliti
vatru i slicne se ne uce jer je vjerojatnost da ¢e vam biti potrebne vrlo mala. Ipak, i danas se
ljudi izgube u prirodi i zabacenim mjestima te su im potrebne ove vjestine kako bi se vratili na
sigurno. Oni koji posjeduju ove vjestine imaju vecu vjerojatnost za prezivljavanje te je zato
vazno savladati ih kako bi bili sigurni dok ne dode pomo¢.

Vjestine prezivljavanja korisne su i u svakodnevnom Zivotu, ne samo ekstremnim situacijama.
Posebno su korisne kada idete na kampiranje i planinarenje. Uvijek je zabavno znati kako
zapaliti vatru bez Sibica ili se orijentirati bez kompasa. Razli¢iti prostori zahtijevaju razli¢ite
vjestine iako se neke vjeStine mogu primijeniti na sve uvjete. U ovom setu pokazat ¢emo vam
neke od osnovnih tehnika preZivljavanja uz njihova znanstvena istrazivanja.

2 -
R "

OPOZORILO. Ni primerno za otroke,
mlajse od 8 let. lzdelek vsebuje majhne
magnete. Zauziti magneti se lahko zdruzijo
preko crevesne stene in povzorijo resne
poskodbe. Ce so bili zauZiti magneti, takoj
poiscite zdravnisko pomoc. Igraca ima ostre
funkcionalne konice.

!
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UPOZORENIJE. Igracka nije prikladna
za djecu mladu od 8 godina. Proizvod sadrzi
jedan ili vise malih magneta. Progutani
magneti mogu se medusobno privlaciti preko
stijenki crijeva i tako prouzrociti ozbiljne
ozljede. U slucaju gutanja magneta, hitno se
obratiti lijecniku. Ova igracka ima ostre Siljke.




vewv v (= WA= | S| Hitrost sonéne navidezne poti po nebu ni nikjer dologena (v resnici gre za hitrost krozenja
. PrEC|Sceva nje VOde / Zemlje okoli svoje osi). Sonce naredi celoten krog v 24 urah, kar je priblizno 15 stopinj na uro. Pot
e

sonca po nebu je odvisna od lokacije opazovalca in letnega ¢asa. Na ekvatorialnih obmocjih sonce

P d y zahaja neposredno na obzorju, medtem ko se na skrajnem Severu (ali Jugu), v blizini tecajev, giba
rOCI Scava nje VO e ; ! pod nizkim kotom vzporedno z obzorjem.

HR Brzina kojom se Sunce krece je fiksna svugdje (zapravo, to je brzina kretanja Zemlje oko svoje

Potrebujete/Trebat cete ¥ osi). Sunce napravi puni 'put' u 24 sata, $to je otprilike 15 stupnjeva po satu. Putanja Sunca se

~SI Pesek, gramoz (prilozen), vato, plastenko (0 51), skarje 2 kozarca, vodo mijenja ovisno o mjestu na kojem se nalazi promatrac i o godisnjem dobu. U podruéju ekvatora,

(niso prllozenl Sunce zalazi u sredini horizonta dok se na polovima Sunce krec¢e pod kutom paralelnim na

horizont.
"HR Pijesak, 3ljunak (naIa2| se u setu), pamucn'a vuna pIastlcna boca vode (0 5 L)

Skare, 2 ¢ase, voda (ne nalazi se u setu) - —t - e
Potek eksperlmenta/ Koraci: ‘ '

Sl 1. Kozarec napolnite zvodo in dodajte drevesne liste, pesek, kamne alidrugo umaza-

nijo. Dobro premesajte, da bo voda res umazana!

2. Vzemite prazno plastenko in s $karjami odstrizite dno., =

Morsejeva abeceda /
-Morseova ab_eceda

t Potrebu;ete/Trebat éete:
3. Pokrovcek pustite privit in plastenko obrnite navzdol.~ 1 .Sl Knjmcez—MorseJevo -abecedo;, svetilko, prazen paplr in svin¢nik (n|so pnlozem) prijatel-
4.V plastenko zloZite naslednje predmete po navedenem vrstnem redu ja |
a. vata (pritisnite jonadno) ————— - HR Nasu knJ|2|cu s Morseovom abecedom rucna_swetlljka prazan papir i olovka (ne
E‘ b. droben pesek nalaze se u setu), prijatelj Bl
o cgramoz & 2 E Y . o . po B N
- Pripravili ste filter. 1| || . Potekeksperimenta/Koraci: B
- 5.Pod pIastenko_postawte—pfa-zerr-kozarecm—odvrjte pokrovcek. ' .Sl 1. Skupaj s prijateljem si oglejte tabelo z Morsejevo abecedotin navodlla za oddajanje
6. Umazano vodo pocasi zlivajte v pIastenlEo in neposredno na filter, ki ste ga prlpraV|I| ﬁ-_(na naslednji strani).
7. Kaksna je voda, ki tece iz plastenke? Je Cista? 4

2. Zapidite kratko sporocno R4 Morsq;evn abecedi (3-5 besed) Na primer: 'dobro jutro
TV U S N TN R O T oy < {

8.Ces ?IStOCO vode niste zadovoljni, lahko zadmLkorak_p_c_)navljate dokler ne bovoda |

= fepolnorrrarvrmma in Cista. | TSporocnIo s pomogjo svetilke posljlte pruatelju k| ga lahko : zaplse in ga skusa interpreti- -
Opozorilo: ne pute ﬁltrlrane vode. —1 -+ et - rati. Bodite pripravljeni, da vam odgovori.

T tejifazi je voda sicer odis¢en umazanue ase vedno S0 V njej Iahko prlsotne bakterije. Da b| se HR1.s prljate|Jem proucite Morseovu abecedu |Tﬁp‘ute Za slanje signala (naiducoj strani- |
ineblll bakterlJ, morate v JLLED—S—FFHT\Ut—(—tQ—‘-ahko 'storite tudi v naravi)-ali-dodati-tableto klora. él) |

Zap §|te k ag_g_poruku por;\acul_Morseove abeeefle (3 5 rijeci). Na primjer, "dobro
’jutro svima''= - e ATy AR S =5 |

Saljite pruatelju'poruku koristeci ruénu SVJgtlI ku. Prijatelj ce zaplsatl i odgonetnuti
-ui-Prrpre'mn'e sena odigovor A

e

—'

& | HR 1._Napun|te ¢asu vodom i dodajte lis¢e, pijesak, kamenje ili zemlju koju mozete —
pronaci. Dobro promijesajte kako bi se voda dobro zaprljala!
2. OdrezZite bazu plasticne boce pomoéu-Skara.

3. Ostavite Cep na boci i okrenite ju naopako.

4. Postavite u boci stvari-prema navedenom redoslijedu:

a. pamuéna vata (dobrOJu prltlsnlte)

“b-pijesak————— — I S| Morsejeva abeceda je preprosta koda, sestavljena iz &rtic in pik. Razvila sta jo Samuel Morse
[ ] in Alfred Vail. Vsaka crka, Stevilka ali locilo je dolocena kombinacija pik in ¢rtic. Vsaka crka je niz 4

c. ljunak L IS T Lokl | | ! znakov in vsaka 3tevilka niz 5 znakov. Morsejeva abeceda se lahko prenasa s pomogjo svetilke ali
Sada ste n'a'pfa'\TiIi filter. {1 zvoka. Telegraf, prva naprava za oddaljeno komunikacijo, je Morsejevo abecedo oddajal s pomog-
5. Stavite praznu €asu ispod boce i otvorite ¢ep. Lol ! jostikala, ki odpre in zapre elektricni tok. . L . o
,T—' Morsejeva abeceda ima preprosta, a specificna pravila. Upostevajte jih, da bo vase sporocilo
6. Pazljivo izlijte prljavu vodu u bocu, na filter koji ste napraV|I| dosegio prejemnika!
7. Promatrajte vodu koja izlazi iz boce. Je i Cista? = HR Morseova abeceda je jednostavan kod koji se sastoji od to¢kica i crtica. Razvili su ju Samuel
8. Ako niste zadovoljni ¢isto¢om vode, postupak mozete ponoviti onollko puta kollko Morse i Alfred Vail. Svako slovo, broj ili znak interpunkcije je definiran kombinacijom toékica i
7elite dok voda ne izlazi-potpuno Cista. ——p——p —t . crtica. Svako slovo je niz od 4 znaka i svaki broj je niz od 5 znakova. Morseova abeceda moze se

prenijeti pomocu svjetla ili zvuka. Telegraf je prvi uredaj za komunikaciju na vece udaljenosti.
‘ Koristi Morseovu abecedu i temelji se na sklopki koja otvara i zatvara strujni krug. Morseova
- bakterije-su-jos-uvijek prisutne i mogu proci kroz filter. Kako bi se I’IJeSI|I bakterlja potrebno je " abeceda ima jednostavna ali specificna pravila. Svakako ih pratite pazljivo kako bi poslali pravu

prokuhati vodu 5 mlnuta (3to mozete u prirodi) ili dodati tabletu klora. £ _ poruku!

—

*Upozorenje: Ne pijte filtriranu vodu. Voda je Cista od cest'lca i pHJavstme ali u ovom koraku

L




Uganlte cas soncneﬁa zahoda /
Pogodite vrueme zalaska Sunca

Potrebu;ete/Trebat éete:
Sl kompas

Potek eksperimenta_/Koraci:

Sl 1. S pomodjo kompasa poistite sever.
2. Nato poiscite zahod (kompas je kot ura —ce je sever na 12, bo zahod na 9).

3. Poglejte proti zahodu. X

4. Dvignite desno roko in prestejte, koliko prstov lahko vstavnte med linijo obzorja in sonce.
Vsak prst pomeni-priblizno 15 minut sonéne svetlobe. Na primer, &e je sonce osem prstov
\/lsoko potem do soncnega zahoda manjkata Se dve uri. . -
¥ Upostevajte, daj je med velikostjo otroSkegaprsta in Ve|IkOStJO prsta odraslega vellka razllka zato =
lahko otrogki prsti-pomenijo manj ¢asa (minut) kot prstl odraslih. | SN

~HR 1. Pronadite sjever pomocu kompasaJ ;
i _2.—Pronad+1;e—zapad--(zam|shte daje kompas sat ks Oje 12 sati SJever onda je zapad na9
sati). ' !
3. Pogledajte u smjerp zapada

4 Podignite ruku-i prebrojite koliko prstiju mo3ete staviti izmedu horizonta i Sunca. Svaki |
stavlj ag,mulu.ta_suncevog—swetla Na prijq -ako je Sunce visoko 8 prstiju, zaéi |
ceza otprilike 2 sata =

_rm

oze predstavljati man}e—w,emm'ra (mmuta‘)’od prsta

T ‘ | Na nasem delu sveta imamo sreco, da iz pip tece Cista pitna voda. Mnogi ljudje po svetu pa
nimajo privilegija Ciste vode in sq prisiljeni piti vodo iz kontaminiranih in onesnazenih viroy, kar je
lahko vzrok za Stevilne bolezni. Ce Zelimo preziveti, se moramo nauciti, kako priti do Ciste pitne
vode. Brez hrane lahko namrec prezZivimo vec kot en teden, brez vode pa le nekaj dni. Filtriranje
je prvi korak pri preciScevanju vode. Filter najprej zadrzi vecje delce, nadaljnje plasti filtra pa
zaustavijo tudi drobnejSe delce umazanije. Najmanjsi delci, vklju¢no z bakterijami, Se vedno
najdejo pot skozi filter, zato nasa filtrirana voda ni za pitje. Naslednji korak, vrenje, unici $e bakteri-
je in tako je v vecini primerov voda primerna za pitje. Ce so v vodi strupi, jo moramo precistiti z
aktivnim ogljem, a ga je v naravi Zal tezko najti.

U danasnje vrijeme imamo sreée $to nam je Cista voda dostupna u slavini. Ipak, mnogi ljudi
nemaju luksuz pitke vode. Mnogi ljudi moraju piti vodu iz zagadenih izvora Sto dovodi do bolesti.
Svaki istrazivac treba znati kako dodi do pitke vode. Bez hrane moZemo preZivjeti preko tjedan
dana dok bez vode tek nekoliko dana. Filtriranje je prvi korak u postupku procis¢avanja vode.

Kako voda prolazi kroz filter, prvo se uklanjaju velike Cestice i zatim sve manje. Najmanje Cestice i
bakterije mogu prodi kroz filter te zato filtrirana voda nije sigurna za pice. Drugi korak, prokuha-
vanje vode, ubija bakterije i u vecini slucajeva, voda postaje pitka. Ako i dalje postoje otrovne
tvari u vodi, potrebno je dodati aktivni ugljen no njega je tesko pronadi u prirodi.



9 Destiliranje vode / Destllacua vode

Potrebujete/Trebat cete:

Sl Vodo, veliko skledo, kozarec, plastiéno folijo za Zivila (iz vase kuhinje), kamen
Ta eksperiment izvajajte na topel sonéen dan.

HR Vodu, veliku zdjelu, ¢asu, plasti¢nu foliju.za hranu (iz kuhinje), kamen

Ovaj eksperiment potrebno je izvoditi tijekom sunéanog dana.

N ¢
i}
1

.,

A

Potek eksperlmenta/Koraa
Sl 1. v skledo natocite nekaj vode in dodajte drevesne liste, kamne umazanijo, pesek
itd. Dobro premes3ajte, da bo voda res umazana! -~ —— -
2. Na sredino sklede postavite prazen kozarec. Pazite, da je kozarec nizji od roba sklede
in-dovolj tezak, da ne plava na vodi. _
3. Skledo prekrijte s plasti¢no folijo in na sredino, nad kozarec, postavite kamen, da
_ nastane manjsa jamica.
4, Skledo postavite na sonce za-vsaj 2 uri.
' 5. Poglejte v kozarec. Kaj vidite? -
I-?)pozorllo ne pijte destilirane vode, saj solv njej lahko se vedno bakterlje
R 1. Ulijte vodu u zdjelu i dodajte-lisce; pijesak; kamenje ili zemlju koju-mozete
ey " pronadi. Dobro promljesajte kako bi se voda dobro zaprljalaI
| 2. Stavite praznu-&adu u sredinu zdjele. Casa bi trebala biti niza od rubova zdjele i
~ dovoljno tedka da ne pluta na vodi. v S
- 3. Zatvorite zdjelup plastiénom folijom. Na sredlhu folue stavnte mali kamen kako bi
' stvorio malu udubinu u foliji-—— Tt
" 4. Stavite zdjelu na sunce muhmalno 2sata. \
Pogledajte-u-¢asu=§to vidite? '

*Upozorenje ne pute destlllranu,vadu_yar se-u-njoj mozda:halaze.bakterije.

S| Prve sonéne ure so se pojavila v Egiptu pred ve¢ kot 5000 leti. Sonéne ure temeljijo na vrtenju
Zemlje okoli svoje osi. Ko se Zemlja vrti, se nam zdi, da se sonce premika po nebu, v resnici pa je
Zemlja tista, ki se premika. Skladno s tem se premika tudi senca palcke in ¢ez dan kaze pravi cas.

HR Prvi sunéani sat koristen je prije 5000 godina u Egiptu. Suncani sat se osIanJa na rotaciju
Zemlje oko svoje osi. Kada se Zemlja rotira imamo osjecaj da se Sunce pomice no zapravo se
pomicemo mi. To kretanje uzrokuje pomicanje sjene na satu. Tako se sjena pomice sukladno

pomicanju Zemlje.
Soncna ura kot t kompas /

Q Koristenje suncanog sata kao kompasa

Potrebujete/Trebat cete:

Sl Predlogo za sonéno uro (oznaceno s &t. 9), zapestno uro (ni prilozena)
* Ta eksperiment izvajajte na-soncu.-

HR Sundani sat oznacen #9, ruéni sat (ne nalazi se u setu)

*Ovaj eksperiMeﬁt'tfeba se izvoditi na sun¢anom mjestu.

Potek eksperlmenta/KoraCI
S| 1. Sestavite sonéno uro glede na vaso zemIJeplsno Sirino (kot v prejSnjem eksperimen-
tu).
2. ZabelezZite ¢as na vasi uri.
~ 3. Soncno uro obrnite in jo postavite tako da senca palcke kaZe trenutni ¢as.
4. Opazujte —ura 12:00 zdaj kaze na sever!
SN I

P O

" HR 1. Sastavite sunani sat prema geografskoj Sirini na kOJOj se nalazite (kao u proslom
* koraku). | {
2. Zapamtite vrijeme na ru¢nom satu.

3. Okrenite suncani sat tako da sjena pokazuje trerrut-no vrijeme.
4 Promatrajte 12 OO satl pokazu1e prema sjeveru! |

o " -

e

S| Kot smo se Ze naudili, sonéna ura kaze &as s pomocjo gibanja sonca na nebu. Zanasa se na
dejstvo, da se sonce na videz premika v 24-urnih ciklih in se zato pojavlja na istem mestu na nebu
Ze, da moramo za nastavitev sqncne ure uro 12.00 obrniti proti severu. Tukaj pa smo preprosto
storili nasprotno; ¢e vemo, koliko je ura, lahko son¢no uro nastavimo na trenutni ¢as, tako da
senca palcke kaze na pravi cas, ura 12.00 pa proti severu!

HR Kao $to smo veé naucili, suncani sat koristi pomicanje Sunca na nebu kako bi pokazao

vrijeme. Oslanja se na Cinjenicu da se Sunce konstantno krece u jednakim 24-satnim ciklusima i

zbog toga pojavi na nebu svaki dan u istoj poziciji u isto vrijeme (npr. Sunce se u 12:00 u podne

uvijek nalazi na najvisoj tocki). Ve¢ smo primijetili da kako bi odredili vrijeme trebamo namjestiti

12 sati u smjeru sjevera. Ovdje smo jednostavno napravili suprotno; ako znamo vrijeme, mozemo

Eamjestitilsunéani sat na trenutno vrijeme tako da sjena pada na njega. Samim time na 12 sati ¢e
iti sjever!
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Destilacija vode je najstarej$a oblika locevanja vode od drugih snovi (snovi, ki niso hlapne).
Soncni Zarki izhlapevajo vodo (to je potasen postopek, a prvi rezultati so vidni Ze po 15 minutah).

g Soncna ura / Suncanl Sat ‘ . Vodni hlapi se dvigajo in ko zadenejo ob folijo, se zacnejo kondenzirati in kapljati v kozarec.

Jamica, ki je nastala pod kamnom, pomaga usmeriti vodo v kozarec. Ker izhlapeva le voda (umaza-
nija, kamni, listi itd. pa ne), s¢asoma dobimo ¢isto vodo.

Potrebu jete/Trebat cete:

S Pr9d|080 za son&no uro (Oznaceno S St 8), leseno palcko . 1 Destilacija je najstariji proces odvajanja vode iz drugih materijala (materijala koji nisu
“HR Sun¢ani sat od kartona oznacen #8, drveni Staplc e hlapivi). Sunceve zrake isparavaju vodu (ovo je spor proces, ali se rezultati mogu vidjeti ve¢ nakon
I 15 minuta). Vodena para se podiZe te kada dode do folije dolazi do kondenzacije i slijevanja vode

i 3 u ¢asu. Udubina koju ste napravili kamenom pomaze usmijeriti vodu u ¢asu. Bududéi da isparava

Potek ek5pe"menta/K°raC| * " samo voda (zemlja, lis¢e, kamenije i sli¢no ne isparava) s vremenom dobijemo samo ¢istu vodu.

S| 1. Poglejte na katerikoli zemljevid sveta in preverlte zemljepisno 3irino vade drZave
(Slovenija leZi npr. na 46. stopinji severne geografske §|r|ne) Predlogo ustrezno
prepognite.
2.V soncno uro vstavite leseno paIcko (kot prikazuje spodnja slika).
3. Soncno uro postavite na sonce, tako da je ura 12 obrnjena proti severu (pri tem si
~lahko pomagate s kompasom, ki ste ga izdelali prej).
4, B Bodlte pozorni na senco, ki jo palé¢ka-mece na uro. Ta senca kaie-pribliini cas.
'. 1

. HR 1. Pogledajte bilo koju kartu svueta i odredlte geografsku Sirinu na kOjOJ se nala2|

- vasa szava{SAD se, npr., halazi izmedu 301 50 N) Slozite karton prema toj oznaci.

2. Stavite Stapi¢ u sunéani sat kao naslici. B |

"% 3. Postavite sundani sat na sunce tako da oznaka za 12 sati pokazu;e prema sjeveru

g (mozete koristiti kompas koji ste sami napravili).
. Drveni $tapi¢ ostavlja sjenu na sTu SJena pokaquJE na priblizno vrueme

‘r—-—;

QLA

"
L

ePridbbivanjé vode iz rastlin /
Sakupljanje vode iz bilja

. Potrebujete/Trebat éete: ——— ' R
Sl Vodo, veliko skledo, kozarec, plastiéno folijo za zivila, kamen, drevesne liste, topel
soncen dan E& -

“HR Vodu, veliku z zdjelu ¢asu, plasti¢nu foluu za hranu, kamen, lisce, topllsuncanldan

" 1=

'T’otek eksperimenta/| Koraci: :
Sl 1. Skledo napolnite s sveZe nabranimi drevesnimi listi (po moZnosti. debelimi). 2
2. Liste umaknite ob rob in v sredino sklede postavite kozarec. Kozarec naj bo nekoliko
nizji od roba sklede. Y
3. Skledo-prekrijte s plasti¢no folijo in na sredino, nad kozarec, postavite kamen, da
nastane manjsa jamica.
4. Skledo postavite-nasonce in pocakajte 15 minut.

HR 1. Napunite zdjelu svjeze ubranim lis¢em
(Sto je lis¢e deblje to je bolje). !
2. Pomaknite lis¢e i stavite ¢asu u sredinu zdjele. |
'Casa bi trebala biti nesto niza od ruba zdjele.

3. Zatvorite zdjelu plasticnom folijom i stavite -
~+kamen u sredinu kako bi nastala mala udubina
u foliji. LM
—4;—95tawte lis¢e pod suncem i prlcekajte 15
minhuta.




Celice rastlin vsebujejo vodo (priblizno 80 %). Ko sveze listje postavimo na sonce, zacne voda
v njih izhlapevati. Ko para zadane ob folijo, se nakopici v kapljice, ki pocasi, zahvaljujoc¢ jamici, ki
jo je naredil kamen, kapljajo v kozarec. Voda, ki se nabere v kozarcu, je destilirana in sveza.
*Opozorilo: vode ne pijte, saj morda ni 100 % Cista.

Biljne stanice sastoje se od vode (oko 80%). Kada stavimo svjeze li¢e pod sunce, voda u

njima isparava. Kada vodena para dode do folije ona se kondenzira, stvaraju se kapljice koje se
nakupljaju u smjeru udubine na foliji i upadaju u ¢asu. Voda koja se nalazi u ¢asi je destilirana i
svjeza.

*Upozorenje: Nemoijte piti vodu jer mozda nije 100% Cista.

PriZziganje ognja brez vzigalic /
Zapaliti vatru bez Sibica

Potrebujete/Trebat éete:! | .+
S| Povecevalno steklo, papir, &rn flomaster (ni prllozen)
HR Poveéalo; papir, crni-marker(nije u setu)

Potek eksperimenta/Koraci:
Sl 1. Pojdite ven in papir postavite na sonce. =
2. Na papir narisite ¢rno piko. Povecevalno steklo drzite
nad papinjem in poskusite nanj usmeriti soncne zarke.
Spreminjajte kot povecevalnega stekla in razdaljo med
povecevalnim steklom in papirjem, dokler ne najdete
prave tocke, kjer so.sonéni zarki usmerjeni v ¢rno piko.
3. Pocakajte, da zacne papir goreti.

Kompas je zelo uporabna naprava za vsakogar, ki se izgubi v naravi. Kompas nam pokaze, v

—*-—Namesto povecevalnega stekla Tahko| uporablte katero koli ' b . 3 - ; <. ) A . NOTHE ;
- ; katero smer hodimo, in nam pomaga najti pot nazaj. Tudi ¢e imamo zemljevid, je kompas koristen
konveksno leCo, npr. bralna ocala, daljnogled ali celo-kamero. — za dolo¢anje severa in ustrezno postavitev zemljevida.
* s HR1.izadite van i stavite komad papira na sunce. — b Zaradi krozenja okoli svoje osi in kovin v svojem jedru Zemlja ustvari elektromagnetno polje, ki je b
2. Nacrtajte crnu togku na papiru. Drite poveéalo iznad poravnano z nJeno rotacijsko osjo. Ko iglo podrgnemo ob magnet, tudi sama postane majhen |
- | ot gl N S, magnet, ki 'cuti' magnetno polje Zemlje in se poravna z njim. Smer, v katero kaZe, je Severni pol.
:-.f papira i pokusajte fokusirati sunevu zraku na tocku. . g , : Zanimivo je, da magnetno polje Zemlje spremeni svoj poloZaj vsakih nekaj tiso¢ fet. To dokazuje

‘Pokusajte namjestiti optimalnu udaljenost i kut povecala ! & smer trdih kovin v jedru Zemlje. Ce bi na kompas gledali pred 800.000 leti, bi igla kazala na jug.

tako da ga pomlcete gore — dolje ilijevo — desno.

3. Ostanite u optimalnom p0|ozaju dok paplr ne pocne Kompas je vrlo koristan alat za nekoga izgubljenog u priradi. Koriste¢i kompas moZete odredi-

ti u kojem smjeru se krecete i tako pronaci put do sigurnosti. Cak i ako imate kartu, kompas je vrlo

egriety 1 = s koristan jer vam moze reci gdje se nalazite.
¥ f',JmJesto p|oveca|a moZete koristiti konveksnullecu, kao §to su F0 Zbog rotacije Zemlje oko svoje osi i metalnog sredista, Zemlja stvara elektromagnetno polje koje
3 ma €itanje; dalekozor ili dak dmersh je u ravnini s rotacijskom osi. Kada naelektriziramo iglu magnetom ona postaje mali magnet i
61 ! 'osjeca’ zemljino magnetno polje te se poravna s njim i pokazuje prema sjeveru.

v - r—1 T | ? 1 : : Ono Sto je zanimljivo je da Zemlja zamijeni pozicije polova svakih nekoliko tisu¢a godina. To
‘. | | ! x : J moZemo zakljuciti prema smjeru stvrdnutog metala u zemljinoj kori. Kada bi gledali u kompas
| JE 1 e— T I I I . prije 800 000 godina, pokazivao bi prema Jugu!




S| Sonéne pedice za kuhanje in segrevanje uporabljajo sonéno energijo. V toplih krajih, zlasti na
oddaljenih lokacijah brez elektricne energije ali ko gre za prezivetje, je to lahko zelo prirocen
izum. Potrebujete le skatlo, ki usmerja soncne Zarke. Ko soncni zZarki zadenejo Skatlo, jih ta
absorbira in pretvori v toplotno energijo. Za boljso absorpcijo uporabljamo alu folijo, ki deluje kot
ogledalo in usmerja Zarke navznoter proti skatli. Crn prticek ucinkovito absorbira Zarke in jih
pretvori v toploto, s tem pa izboljsa zmogljivost pecice. Plasti¢na folija pecico zapre in preprecuje
uhajanje toplote. Plasticno folijo uporabljamo zato, ker je prozorna in omogoca, da Zarki prodrejo
v pecico.

HR Solarni $tednjak koristi suncevu energiju (sol znaéi Sunce na latinskom jeziku) za kuhanje i
podgrijavanje stvari. U vrlo toplim mjestima, posebno zabacenim lokacijama bez elektricne
energije ili u situaciji preZivljavanja, ovo moze biti vrlo koristan izum. Princip rada ove pecnice je
fokusirati sunceve zrake. Kada sunceve zrake dodu do kutije, one se apsorbiraju i pretvaraju
toplinsku energiju. Kako bi povecali apsorpciju, postavili ste aluminijsku foliju koja sluzi kao
ogledalo i usmjerava zrake prema kutiji. Crni ubrus efektivno apsorbira zrake i pretvara ih u
toplinsku energiju te tako povecava performanse pecnice. Plasticna folija zadrzava toplinu i ne
dopusta joj da izade. Koristimo plasticnu foliju jer je prozirna i dopusta prolaz zraka.

0 lzdelava kompasa [ 1zrada kompasa

" Potrebujete/Trebat cete:
= Sliglo, magnet, kocko iz pene, skledo, vodo
',-A HR Igla, magnet, kugla od spuzve;zdjela, voda-

g Potekeksperimenta/Koraci:
S| 1. Najprej morate iglo namagnetiti. Drgnite jo-ob magnet, vedno v isto smer,
priblizno 60-krat (ne drgnite sem in tja, ampak vedno v isto smer).
2. Iglo potisnite v kocko iz pene.
3. Skledo napolnite z vodo.
4. Kocko z iglo postavite na sredino sklede. Pazite, da se ne dotika robov ali dna sklede
“ter da prosto plava na vodi.
_5. Opazujte, kako se-iglavrti, dokler se ne ustavi in kaZe na sever.
p *V ekstremnih situacijah morda ne boste imeli-na-volje-magneta,.lahko-pa-iglo-podrgnete ob
batetijo mobilnega telefona.

A '. HR 1 Prvo trebate magnetizirati iglu magnetom tako da iglu trljate 0 magnet ujednom

- smjeru 60 puta (ne naprijed-nazad nego u jednom smjeru).

2. Zabodite iglu u kuglu od spuzve.

‘3. Napunite zdjeluvodom.——— 1 B i

"4, Stavite kuglu (s |glom) u sredlnu szeIe s vodom. Pazite da ne dodiruje rubove zdjele
ﬂ—da-pluta na vodi."

; f'ir"' 5. Gledajte kako se igla-okreée-inakraju stane pokazujuci prema-sjeveru.

E_‘-:U situaciji prezwljavanja mozda necete imati-magnet-aliu_tom slucaju mozete trljati iglu uz

a'ten{umoblteb B b

.rar- 8.V nekaJ minutah bo papir zagorel. Vre¢ka z voda Zarkov ne usmerja tako natan¢no in |
- u€inkovito kot povecevalno steklo, zato lahko celoten postopek traja nekollko dlje.

(glejte sliko-na-strani 10).

S| Priziganje ognja je ena izmed najpomembnejsih vescin prezivetja. Uporablja se za ogrevanije,
kuhanje, preciscevanje vode in celo za klic na pomoc.

Da prizgemo ogenj, potrebujemo tri elemente: kisik, gorivo in toploto. Kisik in gorivo najdemo
prakti¢no povsod, saj je kisik v zraku okrog nas, skorajda vsaka organska snov pa se lahko uporabi
za gorlvo (npr. suho listje, veje itd.). Najti moramo samo 3e tgploto. Proces gorenja je 'eksoter-
mni' proces — proces, ki sprosca vec energije, kot je potrebuje. Se vedno pa potrebujemo energijo
za zagon tega procesa. To dobimo, ko npr. list papirja vigemo z vzigalnikom. V tem eksperimentu
toplotno energijo pridobimo s pomoéjo soncnih Zarkov. Ko je temperatura dovolj visoka, zacne
papir goreti.

In kako €rna pika na papirju pospesi ta proces? Crna barva absorbira svetlobno sevanje v vseh
valovnih dolzinah. Druge barve niso tako ucinkovite; rdeca npr. absorbira vse barve, razen rdecih
barvnih valov, ki se odbijajo nazaj. Bela ne absorbira nobene barve. Absorbirane barve ne
izginejo, ampak se spremenijo v toploto. Zato se ¢rni predmeti segrevajo hitreje kot beli.

HR Nau¢iti kako zapaliti vatru jedno je od temeljnih nadela preZivljavanja. Koristi se za grijanje,
kuhanje, protis¢avanje vode ili cak poziv u pomoc. Tri elementa su potrebna za paljenje vatre —
kisik, gorivo i toplina. Kisik i gorivo mogu se naci gotovo svuda. Kisik je sastavni dio zraka dok kao
gorivo moZemo Koristiti gotovo sav organski materual (npr. suhe granuce lis¢e i sl.). Zadnja stvar
koju moramo pronadi je toplina. Proces gorenja je 'egzoterman’' proces — proces u kojemu se
otpusta vise energije nego sto je potrebno da ga se generira. Ipak, energija je potrebna kako bi
proces zapoceo. Kada zapalimo komad papira upaljaéem, mi mu dajemo pocetnu energiju. U
ovom eksperimentu fokusiramo energiju sunca kako bi stvorila toplinsku energiju. Kada je temper-
atura dovoljno visoka, papir ¢e se zapaliti.

Zasto crna tocka na papiru ubrzava taj proces? Crna boja apsorbira radijaciju svih valnih duljina
vidljivog spektra. Druge boje nisu dovoljno efektivne; npr. crvena boja apsorbira sve boje osim
crvene koje reflektira. Bijela ne apsorbira niti jednu boju. Apsorbirane boje ne nestaju nego se
pretvaraju u toplinu. Zato se crni objekti ugriju brze nego bijeli.

) Priziganje ognja z vodo /

Zapalite vatru vodom

Potrebujete/Trebat cete: |
SI'Prozorno vrecko, vodo, papir, ¢rn ﬂomaster (vse te predmete lahko najdemo doma, | ;
zato niso priloZeni) =
HR Prozirnu plasti¢nu vrecicu, vodu, A4 papir, crnu-olovku (sve stvari se nalaze u kuéan-
stvu i nisu u setu) :

Potek eksperimenta/Koraci

. ¥
'Sl 1. Na papir narisite ¢rno piko ali uporabite papir érne barve. E
+2. Plasti¢no vre&ko napolnite s pol kozarca vode. E
3. Vrecko.trdno drZite na-vrhu in jo nezno stisnite, da odstramte ves zrak (pazite, da ne

razluete vode).
4.V eni roki drzite vre¢ko na tlstem delu kJerJe odprta da doblte vrecko okrogle oblike

5. Papir postavite na sonce in drZite plasticno vrecke tik nad njim. :
6. Vrecko dvigajte oz. spuscajte, dokler ne opazite, da soncni zarki prehajajo skozn vrecko ‘
na-¢rno-piko na-papirju. Sonéne Zarke poskusite usmeriti na najmanjso mozno tocko.
7. \reéko trdno drite in pocakajte: b




AR, e BNNE

"HR 1. Nacrtajte crnu tocku na paplru ili koristite crni papir.
2.-U plasticnu vredicu stavite pola ¢ase vode.
3. Pazljivo stisnite vrecicu dok ¢vrsto drzite vrh kako bi istisnuli sve mjehurice zraka |
(pazite da ne prolijete vodu).
4. Drzite vreéicu u jednoj ruci i otvor u drugo; tako da od vredice stvorite okrugll oblik
~(pogledaijte sliku na stranici 10). ‘
5. Stavite papir na sunce i drzite vreéicu iznad papira.
6. PodiZite i spustajte vrecicu dok ne vidite kako zraka koja prolazi kroz vrecicu ne bude
na crnoj tocki. Pokusajte fokusirati sunéevu zraku u $to manju tocku
7. Drizite vreéicu mirnoi prlcekajte Pl '~ \
8. Za nekoliko minuta papir ¢e se zapaliti. T
Vredica s vodom ne fokusira svjetlost jednako ucinkovito kao povecalo pa je moguce da
Cete trebati malo vise vremena da zapalite papir.

1

6 lzdelava sonéne pecice /
Izrada solarnog stednjaka

‘Potrebujete/Trebat ¢ete:

® SI Papirnato-predlogo za pecico (oznaceno s $t. 6), lepilo, Crn prticek in naslednje
predmete iz vase kuhlnje alu folijo, plasti¢no folijo, surovo jajce f

*Ta eksperiment |zvaJaJte na topel soncen dan.

HR Kartonski solarni $tednjak (oznageno #6), ljepilo, crni ubrus i predmete iz vase
kuhinje:aluminijska folija, plasti¢na folija za hranu, sirovojaje.

*Ovaj eksperiment najbolje uspijeva kada je suncan'i topao dan

Potek eksperimenta/Koraci:
Sl 1. Alu folijo prilepite na karton-s svetleco stranjo navzgor.

. Predlogo za petico prépognlte in z_a_Lgplte na oznacenih mestih. !
.Vzemite sveZe jajce, ga vstavite v &rn prticek in postavite v sredino peC|ce
4. Zgornjidel pecice prelepite's pI:Lhcno f6FJo I ' k|

5. Petico odnesite ven in jo postavite na sonce. - . :
~ 6. Petico postavite tako, da j je lijak obrnjen neposnéfmo proti soncu, soncni zarkl pa so
ivjajce. Pocakajte prlbllzno 3 ure in preverlteJaJce Moralo bi biti trdo kuhano!

: e

£
‘_Sodatm predloghlr- N
- Ubijte jajce in gaz zli {e lijte na kroZznik, odporen-na to Cez 2 uri boste imeli omleto.
n koz re{: vcde postawte \ pelélco drugega pa pQLe je. Po 1 uri izmerite in

Fmeffa]te'tem_eraturo 1 ¥y

R —
__4__- .

T [ _Noanas
HR 1. zalijepite aluminijsku foliju za karton tako
da sjajna strana bude prema gore.
2 <2 2. Savute i zalljeplte solarni Stednjak prema uputa-
Fo ~ ma na naznacenim mjestima.
- g "8 3. Svjeze Jaje—zamotajte ‘ucrni ubrus i stavite ga u
% sredinupeénice. LY =

Leca je naprava, ki usmerja svetlobo. Leci uspe svetlobo usmeriti zaradi svoje ukrivljene oblike, L. 4. Zatvorite gornji dio stednjaka ey
zaradi katere se svetlobni Zarki, ki zadenejo ob leco, prelomijo in spremenijo smer. Zaradi | iSO To IO 1
ukrivljenosti se svetlobni Zarki, ki zadenejo ob leco, usmerijo na eno samo tocko, imenovano p ) ' .

'gorisce'. Toplota, ki izhaja iz te tocke, je zelo mocna. Leco lahko izdelamo iz razlicnih materialov: ; 5. Iznesite Stednjak van i-stavite pod sunce.
:teklabﬁ)la:nkebllnkcelgvide pncid pogor{::r‘?tlda sgvpnrozomllrr]\ pr?]wln?nuk;lvljkenl Vrtgm ekspterrl;ner:- . 6. PostaVIte $tednjak tako da je lijevak okrenut
u zaobljena oblika vrecke pomaga usmeriti soncne Zarke na eno samo tocko, zaradi ¢esar tempe prema suncu i da se zraka sunca fokusira na jaje.

atura naraste toliko, da zagori. X
Pri¢ekajte oko 3 sata i zatim prouatejaje Trebalo S

Leda je predmet koji fokusira svjetlost. Leéa fokusira svjetlost pomocu zakrivljenog oblika - e _bi biti tvrdo kuhano! -
ona se na leci Iom|i<i gwijenja sn':jer. Zakrivljedni oblikkp?(maie ledi dafS\lijeltlost kclzja padla naknju Ostale |deje ;
promijeni smjer tako da sve zrake zavrSe u jednoj tocki koja se zove 'fokalna tocka'. Toplina koja P
izlazi iz te tocke je vrlo snazna. Le¢a moze biti izgradena od mnogo materijala — stakla, plastike pa . - Razbijte jaje i UIUte ga u posudlcu otpornu [1d
cak i vode, dokle god je prozirna i ima pravu zakrivljenost. U ovom eksperimentu, okrugli oblik : ;H?PJ‘I{\U kako bi-dobili omlet za 2 sata. o
vrecice pomaze nam da fokusiramo sunceve zrake u jednu tocku i tako dobijemo temperaturu - Stavite ¢a3u vode u 3tednjak i-jednu pored £

sl e ok 22 sl e e . . 3 sqednjalja Izmjerlte razliku u temperaturi nakon 1 |
10 ' | < S &

e A 1 T o=
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